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Pada era teknologi saat ini foto merupakan keberadaan yang penting bagi
masyarakat modern dimana dengan foto kita bisa mendapatkan banyak
informasi. Foto yang berkualitas harus memiliki resolusi dan tingkat
ketajaman foto yang bagus, akan tetapi terkadang foto yang diperoleh
terkadang tidak puas terutama pada bagian resolusi dimana ada beberapa
foto dengan resolusi rendah. Dengan penggunaan ESRGAN foto yang
memiliki resolusi rendah bisa ditingkatkan agar resolusinya tanpa
mengurangi kualitas foto tersebut secara signifikan
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In the current era of technology, photos are an important existence for modern
society where with photos we can get a lot of information. Quality photos must
have a good resolution and level of sharpness, but sometimes the photos
obtained are sometimes not satisfied, especially in the resolution section where
there are some photos with low resolution. With the use of ESRGAN photos
that have low resolutions can be increased so that the resolution without
reducing the quality of the photo significantly
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A. Pendahuluan

Pada era teknologi seperti saat ini foto merupakan hal yang penting dimana
foto menjadi hal yang tidak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari. Masyarakat
sekarang pun gemar sekali mengambil foto menggunakan smartphone mereka
baik itu berupa foto kenangan, tempat sekitar, bangunan, dan lain-lain. Foto juga
sering digunakan untuk menyampaikan informasi baik itu informasi yang berguna
ataupun informasi yang bisa ditemui dimana saja. Menggunakan foto sebagai
media informasi pada saat ini sering dilakukan oleh orang-orang karena hanya
perlu memotret dan mengirimkannya ke orang lain.

Sebuah foto yang bagus bisa dihasilkan jika penggunanya bisa
memaksimalkan fitur yang terdapat pada kamera baik itu dari resolusi maupun
cahaya dan lain halnya. Terkadang saat melihat sebuah foto maka resolusi pada
sebuah foto akan sangat penting jika semakin rendah resolusi dari sebuah foto
maka akan menyebabkan kesulitan untuk dilihat sehingga resolusi dari sebuah
foto memiliki fungsi yang penting untuk mempermudah gambar untuk dilihat
dengan baik. Jika sebuah foto memiliki resolusi rendah akan sulit untuk dilihat
detail dari foto tersebut, akan tetapi jika foto yang memiliki resolusi kecil
diperbesar maka akan semakin tidak jelas foto yang ingin dilihat oleh karena itu
resolusi gambar dan kualitas dari foto tersebut memiliki pengaruh besar dalam
kualitas foto yang akan dihasilkan. Jika sebuah foto yang berosolusi rendah
dipaksakan untuk diperbesar resolusinya maka foto tersebut akan semakin tidak
jelas, akan tetapi jika dilakukan metode tertentu maka foto yang beresolusi rendah
tadi bisa diperbesar dan meningkatan kualitas foto tersebut agar bisa dilihat lebih
baik walau dibesarkan resolusinya.

B. Metode Penelitian

Metode yang yang digunakan kali ini ialah metode memperbesar resolusi
sebuah foto dari foto yang beresolusi rendah dengan menggunakan ESRGAN.
ESRGAN atau Enhanced Super-Resolution Generative Adversarial Networks
merupakan model arsitektur pembelajaran mesin yang didasarkan pada algoritma
Generative Adversarial Network (GAN). ESRGAN ini dikembangkan dari algoritma
SRGAN (Super-Resolution Generative Adversarial Network) yang diusulkan oleh
Xintao Wang et al dengan meningkatkan arsitektur network, adversarial loss dan
perceptual loss.

Pada dasarnya, algoritma GAN terdiri dari dua model, yaitu Generator dan
Discriminator. Model Generator dilatih untuk membuat data baru berdasarkan
data training. Pelatihan model Generator dilakukan untuk memaksimalkan
kemungkinan model Discriminator melakukan kesalahan. Lalu, model
Discriminator dilatih untuk membandingkan data training dengan data dari model
Generator. Model Discriminator dapat membedakan data yang asli dengan data
yang baru dari model Generator. Algoritma GAN berhasil ketika model Generator
tidak dapat membedakan data asli dengan data baru.

Pada ESRGAN model Generator dapat membuat gambar baru berdasarkan
input gambar yang telah diperbesar resolusinya. Lalu, model Discriminator akan
membadingkan hasilnya dengan data training. Jika Discriminator tidak dapat
membedakan kedua gambar tersebut, maka pelatihan Generator telah berhasil.
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Aplikasi yang digunakan merupakan aplikasi berbasis website dimana website
ini dibangun menggunakan python dan juga menerapkan algoritma ESRGAN.

Gambar 1. Judul Gambar [Cambria 12, spasi 1, format gambar png/jpg]

C. Hasil dan Pembahasan

Pada percobaan kali ini menggunakan 5 buah foto bangunan yang sama sama
memiliki 400px dimana dari ke lima foto tersebut setelah diperbesar resolusinya
tidak mengalami penurunan kualitas gambar yang sangat signifikan.

Gambar 1. Bangunan 1 sebelum menggunakan ESRGAN

Gambar 2. Bangunan 1 Setelah Menggunakan ESRGAN
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Gambar 6 angunn 3 setelah menggunak

Gambar 7. Bangunan 4 sebelum menggunakan ESRGAN
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Gambar 9. Bangunan 5 sebelum mengunakan ESRGAN
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Gambar 10. angunan 5 setelah menggunakan ESRGAN

Jika diperhatikan dengan seksama gambar-gambar yang sudah diperbesar
resolusinya menggunakan ESRGAN dimana ESRGAN ini memperbesar resolusi
gambar asli sebesar 4x lipat dari resolusi yang asli dimana setelah diperbesar
menggunakan ESRGAN gambar tetap masih baik untuk dipandang dan gambar

tersebut tidak mengalami penurunan kualitas secara signifikan walaupun sudah
diperbesar dengan 4x dari resolusi aslinya.

D. Simpulan

ESRGAN atau Enhanced Super-Resolution Generative Adversarial Networks
merupakan model arsitektur pembelajaran mesin yang didasarkan pada algoritma
Generative Adversarial Network (GAN). ESRGAN ini dikembangkan dari algoritma
SRGAN (Super-Resolution Generative Adversarial Network) yang diusulkan oleh
Xintao Wang et al dengan meningkatkan arsitektur network, adversarial loss dan
perceptual loss. Dimana penggunaan ESRGAN ini cukup efektif untuk digunakan
dalam memperbesar resolusi sebuah gambar tanpa menurunkan kualitas sebuah
gambar secara signifikan.
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